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| Hackathon — Cajamarca 2024

1. Antecedentes.

Cajamarca Incuba es una iniciativa multiactor que nace con la idea de fortalecer las capacidades
técnicas, de gestion y de sostenibilidad financiera de la Camara de Comercio y Produccion de
Cajamarca para brindar acompafiamiento oportuno y servicios especializados a emprendimientos
dindmicos y de alto impacto para el departamento de Cajamarca, al nivel nacional y emprendimientos
internacionales que deseen asentarse en Perd.

A partir de las lecciones aprendidas, la Camara ha priorizado alianzas institucionales con
entidades representativas del entorno de emprendimiento e innovacion, como son Recursos SAC,
Newmont Yanacocha — Asociacion Los Andes de Cajamarca, CEDEPAS Norte, Competitividad 21,
la Universidad Nacional de Cajamarca, la Universidad Privada del Norte y Qapu Ventures, siendo sus
principales objetivos:

e Desarrollar instrumentos de gestion para organizar el sistema de llamados, preincubacion,
incubacion y aceleracion.

e Activar la gobernanza del sistema de incubacion de la Camara de Comercio y Produccion de
Cajamarca.

e Implementar una plataforma virtual para documentar la seleccion, evaluacién y seguimiento a los
negocios.

e Disefiar, desarrollar y validar un plan de sostenibilidad financiera de los servicios que brinda
Cajamarca Incuba.

e Implementar llamados anuales para seleccionar ideas, preincubar, incubar y acelerar negocios.

e Alinear los enfoques y criterios de mentoria a la politica de inversion de cada fondo y/o red de
inversionistas angeles.

e Constituir y administrar un fondo de garantia que actGa como contrapartida para levantar
cofinanciamiento del sistema financiero para el capital semilla de los emprendimientos en fase de
incubacion.

e Promover una red de comunicacion con las entidades que promueven la gestacion de ideas de
negocios en el departamento de Cajamarca.

La Universidad Nacional de Cajamarca promueve el desarrollo humano, el bienestar
universitario y el cuidado del ambiente; ademas sus esfuerzos se concentran en brindar una educacion
de excelencia academica, que fomente en sus estudiantes un espiritu emprendedor y les permita
competir con éxito en un mundo sin fronteras y que sea capaz de generar cambios y progreso para el
pais.

La Universidad Privada del Norte tiene como mision transformar la vida de sus estudiantes
mediante procesos educativos innovadores que privilegian el aprendizaje, el pensamiento critico y el
espiritu emprendedor, permitiéndoles contribuir al desarrollo sostenible de nuestra sociedad y al logro




de sus objetivos de vida. Ha impartido educacion de alta calidad a jovenes estudiantes en Truijillo,
Cajamarca y Lima desde 1994. Actualmente es una comunidad de méas de 4 500 colaboradores y
docentes, méas de 110 mil estudiantes y méas de 50 000 graduados, de los cuales, 90 % trabajan y se
desempefian exitosamente en su campo de estudio. La UPN es parte de Laureate Education, una red
de instituciones de educacion superior con importante presencia en Latinoamérica y reconocida
globalmente por ser una entidad experta en gestion educacional.

2. Caracterizacion de la necesidad.

Cajamarca Incuba viene promoviendo el desarrollo de emprendimientos de alta tecnologia como
parte de una estrategia de atraer inversion directa al departamento de Cajamarca y, al mismo tiempo,
para fomentar la innovacion y el desarrollo. Con este enfoque tres de los emprendimientos que se
vienen promoviendo tienen la necesidad de desarrollar aplicativos en versién beta que puedan probarse
con criterios de operatividad, seguridad y usabilidad, lo cual representa la oportunidad para que
estudiantes y egresados vinculados a las carreras de sistemas de la Universidad Nacional de
Cajamarca y la Universidad Privada del Norte presente propuesta de desarrollo a través de una
hackathon.

Job Match es una iniciativa tecnoldgica que se orienta a promover y facilitar el enlace entre
empresas y talentos profesionales, utilizando aprendizaje autbnomo o maching learning para facilitar
las conexiones entre oferta y demanda laboral, reduciendo los costos de transaccion y optimizando
tiempos de respuesta y eficacia de la respuesta.

Rentamag Cax es una iniciativa que busca desarrollar un sistema y aplicacion para gestionar el
alquiler y arrendamiento de equipos y maquinaria para la construccion, que puede extenderse a
maquinaria pesada y otros bienes tangibles. Orientado a atender la demanda de equipo especializado
del mercado de la construccion civil, minero e industrial; con soporte en software de mantenimiento y
enlace con personal de soporte técnico.

Guia Pateperro una startup especializada en turismo de experiencias para la exploracion de
Latinoamérica, buscando generar experiencias auténticas entre viajeros, locales, atractivos turisticos,
cultura y naturaleza. EI modelo de negocio se desarrolla a través de una plataforma de disefio mobile
first tipo two-sided marketplace, la cual permite el registro de Prestadores de Servicios Turisticos, PST,
quienes ofertan sus productos y servicios mediante perfiles digitales, asi también el registro de viajeros,
quienes pueden revisar, interactuar y adquirir lo ofertado por los PST. Guia Pateperro es un
TripAdvisor especializado en turismo de experiencias para Latinoamerica.

3. Objetivo

Planear, disefiar y desarrollar una propuesta para atender las necesidades de Job Match, Rentamaq
Cax y Guia Pateperro a través de un concurso bajo la modalidad de hackathon en coorganizacion
con la Universidad Nacional de Cajamarca y la Universidad Privada del Norte.




4. Caracteristicas de la propuesta por presentar

La participacion en la hackathon requiere de formacion de equipos de estudiantes y/o egresados, de
preferencia de las universidades que coorganizan este evento, con el propdésito de responder a uno de
los retos del concurso: Reto Job Match, Reto Retamaq Cax o Reto Guia Pateperro; cuyas
caracteristicas se presentan en tres documentos complementarios a los presentes términos de
referencia. Los equipos de estudiantes y/o egresados pueden contar con el asesoramiento de alguno de
los docentes adscritos a las universidades de coorganizan la hackathon.

Los equipos de trabajo se conformaran con un méximo de tres personas. La inscripcion de los
equipos se realiza de manera virtual llenando el siguiente formato electrénico:
https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSc2wT3GFbIW1kyOy9f305-T-
eppnLRhUfRbUIlaps9FD XarY 9g/viewform. La participacion tiene un costo simbélico de S/ 50,00, los
cuales se deberan depositar en la siguiente cuenta:

CAMARA DE COMERCIO Y PRODUCCION DE CAJAMARCA - RUC 20175089030
BCP Cuenta Soles Corriente
Mro. 245-9896312-0-92
CCl002245009859631209292

Los equipos pueden postular solamente a un reto, esta eleccion se debe hacer al momento de
Ilenar el formulario. EI propdsito es facilitar consultas especificas al equipo emprendedor para aclarar
la necesidad.

El evento especifico de la hackathon tiene una duracion de dos dias. Al inicio del primer dia, los
equipos emprendedores de Job Match, Rentamaqg Cax y Guia Pateperro haran una presentacion
formal de las necesidades de desarrollo que representan sus correspondientes retos y se hara el sorteo
del orden de presentacidn que tendran los equipos participantes durante la tarde del segundo dia.

Los participantes en cada reto presentaran sus propuestas de desarrollo en un periodo de tiempo
de 25 minutos, los cuales se estructuran de la siguiente manera:
e 1 minuto para presentar al equipo de desarrollo, experiencia y fortaleza.
e 10 minutos para presentar la propuesta de desarrollo.
e 14 minutos para interactuar con el equipo emprendedor para indagar si la propuesta de desarrollo
calza en la necesidad planteada en los términos de referencia de cada reto.

Luego de las presentaciones de cada equipo concursante, los representantes de los equipos
emprendedores deliberaran para declarar al ganador de cada reto; luego de lo cual, se procedera con la
ceremonia de premiacion.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc2wT3GFblW1kyOy9f3O5-T-eppnLRhUfRbUIaps9FDXqrY9g/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc2wT3GFblW1kyOy9f3O5-T-eppnLRhUfRbUIaps9FDXqrY9g/viewform

5. Requisitos de postulacion

Los requisitos que se han determinado para la inscripcion de los equipos y sus integrantes son los
siguientes:

Mayor de 18 afios.

Grupo conformado por maximo tres personas.

Indispensable contar con un programador.

Deseable conocimientos en disefios centrados en el usuario

Es importante mencionar que la solucion planteada o propuesta no debe infringir el marco legal
peruano, en especial, derechos de propiedad intelectual o industrial, haciéndose responsables de su
actuar. Asimismo, el prototipo presentado no podra contener software malicioso, virus, gusanos
informaticos, spyware, entre otros.

Ademas, las soluciones que presenten los equipos en competencia no deberan acceder a servicios
no disefiados para su acceso, exploits, siendo considerados como intentos maliciosos de ataque a
plataformas tecnoldgicas a cargo del Estado peruano, reservandose los organizadores el derecho de
iniciar las denuncias penales correspondientes.

Los participantes deberan presentar prototipos originales, que no hayan sido premiadas
anteriormente, ya sea en un concurso similar o cualquier otro concurso, a nivel nacional o
internacional. A continuacion, detallamos las teméticas de evaluacion sobre las soluciones presentadas:
e Innovacion.

e Impacto.
e Prototipo.
e Viabilidad.

e Sustentacion.

Los prototipos en competencia serdn expuestos por el lider de cada equipo al finalizar la
hackathon. Cada prototipo debe tener una denominacion.

6. Propiedad intelectual y confidencialidad

Los participantes asumen su responsabilidad por la autoria y originalidad del contenido de los

prototipos que efectlen en la hackathon y; por tanto, garantizan que los mismos no vulneren derechos

de propiedad intelectual de terceros, lo que comprende: aspectos sobre derecho de autor, signos

distintivos, invenciones y otros elementos de la propiedad industrial.

e Los participantes se hacen responsables de la legalidad del software utilizado, si fuera el caso, en
la solucion presentada.

e Lasolucién tecnoldgica presentada debe estar basada bajo algunas de las licencias aprobadas en
https://opensource.org/licenses.




e Lasolucidn tecnoldgica deberéa ser total o parcialmente desarrollada durante los dias del evento.
Solo podrén traer cddigos preexistentes sin son de cddigo abierto.

Los participantes se comprometen a aplicar las medidas de seguridad de la informacién
necesarias para proteger la informacion de los emprendedores que requieren la solucién planteada en
los términos de referencia para cada reto, de forma razonable de acuerdo a la naturaleza y riesgo de la
informacion Asimismo, es potestad de los emprendedores realizar visitas inopinadas para constatar las
medidas de seguridad de la informacién que estén aplicandolos participantes. En caso de
incumplimiento la Cajamarca Incuba y los emprendedores se reservan el derecho de realizar las
acciones legales correspondientes.

Toda informacién puesta a disposicion en comun acuerdo entre las partes es de propiedad
exclusiva de la parte de donde proceda. Ninguna de las partes utilizara informacion previa de la otra
parte para su propio uso.

La informacién que se proporciona no da derecho o licencia al receptor sobre las marcas,
derechos de autor o patentes que pertenezcan a quien la proporciona. La divulgacion de informacién
no implica transferencia o cesion de derechos. Toda la informacion generada en el desarrollo de la
hackathon tendra caracter de confidencial y no podré ser divulgada o publicada sin previa autorizacion
de la Cajamarca Incuba, la Universidad Nacional de Cajamarca, la Universidad Privad del Norte y los
emprendedores que dan origen a los retos.

Los emprendedores se reservaran todos los derechos patrimoniales totales y exclusivos sobre el
material bruto y producto final derivados de la hackathon. Los participantes del concurso reconocen
que el desarrollo responde a un modelo de negocio y un producto minimo viable probado y validado
por los emprendedores.

7. De las oportunidades y premios

El equipo ganador de cada reto tendra la oportunidad de colaborar y/o asociarse con el
correspondiente equipo emprendedor para finalizar el desarrollo de la solucion, generar indicadores de
operatividad y usabilidad, de modo tal que se permita cumplir con las tareas asignadas por potenciales
inversionistas para poner en marcha la iniciativa empresarial.

Cajamarca Incuba otorgara un premio simbdlico de S/ 1 500,00 (un mil quinientos con 00/100
soles) a cada equipo designado como ganador de cada reto.

Se otorgara certificacion por parte de la Universidad Nacional de Cajamarca, la Universidad
Privada del Norte y la Camara de Comercio y Produccion de Cajamarca a cada uno de los equipos
participantes; ademas de diplomas de primer, segundo Yy tercer puesto para cada reto.




Cronograma del concurso

Lanzamiento y difusion del concurso: 15 de mayo de 2024.

Inscripciones: del 15 de mayo al 10 de junio de 2024.

Consultas sobre los retos: del 15 de mayo al 15 de junio de 2024 al correo
mmendoza@recursossa.com

Absolucidén de consultas: 17 de junio de 2024, la respuesta a consultas requiere la verificacion de
inscripcion al concurso.

Hackathon: 20 y 21 de junio de 2024. La solucion de los retos para la esta actividad es en
modalidad remoto.

Premiacion: 26 de junio de 2024, modalidad presencial.



mailto:mmendoza@recursossa.com

